Status

Der Befehl bringt das Status-Byte vom Steuerwerk in den Akku.
Kommando: I¥L

Status-Byte: Bit 7 ‘Not Busy’: déer HAUPT-Kanal ist bereit fiir den niichsten Befehl. Bit 7
wird gesetzt durch DVCL oder bei Beendigung einer Operation; es wird
zu Beginn vom COM1 zuriickgesetzt.

Bit 6 ' Aktives Steuerzeichen, das letzte aus dem HAUPT-Kanal-Puffer gelesene,
aber noch nicht iibertragene Byte oder das letzte aus der Ubertragungs-
leitung empfangene, aber noch nicht im HAUPT-Kanal-Puffer gespeicher-
te Byte ist gleich einem der Steuerzeichen, die im HILFS-Kanal-Puffer
liegen. (BCCH © BCCL) verweisen auf das Steuerzeichen. Bit 6 wird
durch COM1 oder COM2 oder DVCL zuriickgesetzt.

Bit 5 Empfangs-Fehler; wiihrend eines Empfangsvorgangs wurde ein Fehler

. (Paritdt, CRC, LRC, Data Overrun) entdeckt. Das Bit wird durch COM1
oder DVCL zuriickgesetzt.

Bit 4 Zeitgrenze erreicht; das 9.5-Allzweck-Zeitglied ist abgelaufen. Das Bit
wird durch ‘Abort Timeout’ oder durch DVCL zuriickgesetzt.

Bit 3 Betriebs-Zeitglied; wihrend eines Empfangsvorgangs ist seit 3 s kein
Zeichen empfangen worden. Das Bit wird durch COM1 oder DVCL
zuriickgesetzt.

Bit 2 frei, immer L - \ :
Bit 1 Modem bereit; Signal M1 vom Modem steht an.

Bit 0 Ruf-Erkennung; Ruf-Erkennungs-Signal vom Modem steht an, wihrend
sich das Steuerwerk im Modus ;Ruf-Erkennung’ befindet. Riicksetzung
durch COM1 oder DVCL.

Initialisierung
Kommando: ouUTP

Kommando-Byte: Synchronisier-Zeichen

Initialisiert das System fiir Empfangs-Vorginge und sorgt fiir Sende- und Empfangsschrittakt, wenn
kein Datenaustausch stattfindet.

Anmerkung:

Nach der Empfangsaufforderung miissen zwei aufeinanderfolgende Synchronisierzeichen erkannt
werden, bevor Empfangsdaten als giiltig akzeptiert werden. Trigerausfall wihrend eines Empfangs-
vorgangs fiihrt zur Ablehnung weiterer Empfangsdaten bis zwei zusiztliche SYN entdeckt werden.

Setze Ubertragungsparameter
Kommando: OFL

Kommando-Byte: Bit 7 . 1 = ASCII Code
0 = EBCDIC Code

Bit 6 1 =LRC;BCC fiir Sendung und Empfang wird als LRC-8 ermittelt.

Sendung erfolgt in Form von 7 Datenbits + ungerader Paritdt. Die Daten-
bits kommen aus dem Zwischenpufferregister, wilhrend das Paritatsbit im
Steuerwerk erzeugt wird.

Empfangsdaten werden auf Parit# gepriift und anschlieBend ins Zwi-
schenpufferregister iibertragen. Paritdtsfehler bei Datenzeichen oder BCC
werden in Status Bit 5 angezeigt.

0 = CRC; BCC fiir Sendung und Empfang wird als CRC-16 ermittelt.
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Sendung erfolgt in Form von 8 Datenbits direkt aus dem Zwischen-
pufferregister.

Empfangsdaten werden nicht auf Paritit gepriift.

Bit 5 Umpolung der Sendeleiﬁung auf Dauer 0 (= +12V Pegel), zur Anmeldung
von Sendewiinschen

Bit 4 Ubertragungsleitung zum Modem geschaltet: 1 =ja
. 0 =nein -
Annierkung:
Bei jeder Anderung bei Bit 7 mu8 initialisiert werden
(Kommando OUTP).

EA-Anweisungen
Kommando: COM1

Kommando-Byte: siehe unten

Die Anweisungen dieser Gruppe erdffnen die Dateniibertragung zwischen Terminal und Modem.
COM1 bricht jeden bereits laufenden COM1-Vorgang ab und 16scht Bits 7, 6, 5, 3 und 0 des Status
Byte.

a) Senden (TRANSMIT)

- Kommando-Byte = 80 (Hex)

Das BSC-Steuerwerk bringt Daten aus dem HAUPT-Kanal-Pufferbereich des Speichers iiber den
EA-Prozessor zum Modem. :

Abbildung 6A-2.2 zeigt den Ablauf bei der Befehlsausfithrung. Zu Beginn eines Ubertragungs-
zyklus wird ein Zeichen aus dem HAUPT-Kanal-Puffer in ein Zwischenspeicher-Register des
Steuerwerks iibertragen. ‘

Ist das Zeichen kein Steuerzeichen, dann wird es von dort zur Ubertragungsleitung weiterge-
geben. Status-Bit 7 und die Unterbrechungs-Anforderung werden gesetzt sobald eine ENDE-
Bedingung des HAUPT-Kanals erkannt wird.

Ist das Zeichen aber ein Steuerzeichen, so schaltet sich der HILFS-Kanal ein, um zu priifen, ob
es zu den in der Liste der aktiven Steuerzeichen aufgefiihrten Steuerzeichen gehdrt. Zu diesem
Zweck wird iiber den HILFS-Kanal zur Steuerzeichenliste im Speicher eine Mehrfach-Zugriff-
Folge eingeleitet. .

Die Folge wird fortgesetzt, bis das betreffende Steuerzeichen gefunden oder bis die ganze Liste
abgesucht ist. Wird eine Ubereinstimmung gefunden, dann verweist BCCH o BCCL auf das

 betreffende Steuerzeichen, Status-Bit 6 und die Unterbrechungs-Anforderung werden gesetzt.
Das Steuerwerk wird stillgelegt, bis die Zentraleinheit mit einem Prozedur-Steuerbefehl (COM2)
eingreift. Wird keine Ubereinstimmung mit einem der Steuerzeichen in der Liste gefunden, dann
wird das Zeichen als Datenzeichen angesehen und an die Leitung weitergegeber.

Mit Ausnahme von BCC und PAD, die im BSC-Steuerwerk erzeugt werden, miissen alle zu iiber-
tragenden Zeichen einschlieflich SYN vor Ausfiihrung der ,Senden-Anweisung im HAUPT-

Kanal-Puffer bereitstehen.
Anmerkung:
 Steuerzeichen haben Bits 5und 6 = 0 (ASCII)
oder Bits 6 und 7 = 0 (EBCDIC)
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b) Empfangen (RECEIVE)
Kommando-Byte = 40 (Hex)

Das BSC-St.cuerwerk emplingt Dalen vom Modem und bringt sie iiber den HAUPT-Kanal in
den Speicher. i

Abbildung 6A-2.3 zeigt den Ablauf bei der Befehlsausfiihrung. Von der Ubertragungsleitung
kommende Zeichen werden in ein Zwischenpuffer-Register iibertragen.

Sind es keine Steuerzeichen, so werden sie iiber den HAUPT-Kanal an den Speicher weiterge-
geben. Status-Bit 7 und die Unterbrechungs-Anforderung werden gesetzt, sobald eine ENDE-
Bedingung des HAUPT-Kanals erkanni wird.

Ist aber ein Steuerzeichen dabei, so schaltet sich der HILFS-Kanal ein, um zu priifen, ob es zu
den aktiven Steuerzeichen in der Liste gehort. Zu diesem Zweck wird iiber den HILFS-Kanal
zur Steuerzeicheriliste eine Mehrfach-Zugriff-Folge eingeleitet.

Die Folge wird fortgesetzt, bis das betreffende Steuerzeichen gefunden oder bis die ganze Liste
abgesucht ist, Wird eine Ubereinstimmung gefunden, dann verweist BCCH o BCCL auf das be-
treffende Steuerzeichen, Status-Bit 6 und die Unterbrechungs-Anforderung werden gesetzt, und
das Steuerwerk wird stillgelegt, bis die Zentral-Einheit mit einem Prozedur-Steuerbefehl (COM2)
eingreift. Wird keine Ubereinstimmung mit einem der Steuerzeichen in der Liste gefunden, dann
wird das Zeichen als Datenzei¢hen angesehen und vom Zwischenspeicher-Register zum Haupt-
speicher libertragen. :

Umfdie U'berwachung von Doppelzeichen-Steuerfoigen zu erleichtern, kann man mittels eines
Prozedur-Steuerbefehls erreichen, daB das nichste ankommende Zeichen (Datenzeichen oder
Steuerzeichen) den HILFS-Kanal aktiviert. Hierzu mu8 die Liste der aktiven Steuerzeichen
jedoch auch jene Datenzeichen enthalten, die zu den Doppelzeichen-Steuerzeichen gehoren.

Prozedur- Anweisungen
Kommando: COM2

Kommando-Byte: siehe unten

Mit den Anweisungen dieser Gruppe kann man die Datenflu8- und Fehleriiberwachungsprozedur des
Steuerwerks beeinflussen. Wenn das Steuerjwerk wegen Status-Bit 6 und Unterbrechungs-Anforderung
inaktiv ist, wird eine solche Anweisung das Steuerwerk wiederstarten. Wie das im Zwischenpuffer-
Register gespeicherte Zeichen behandelt wird, hingt von der Struktur des Kommando-Bytes ab:

Bit7=1 Ubernahme des Zeichens aus dem Zwischenpuffer-Register in den Datenstrom, d. h.im
EMPFANGS-Moduis {bertragung in den HAUPT-Kanal-Puffer, im SENDE-Modu;s Uber-
tragung zur Datenleitung. :

=0 Das Zeichen wird ignoriert.
Bit 6 Einbezichen des Zeichens aus dem Zwischenpuffer-Register in das BCC-Zeichen.

Bit 5 Start des BCC-Generators und Fortsetzung der BCC-Bildung, bis eine ENDE-Folge aus-
gefiihrt wird. Alle Datenzeichen und alle nicht-aktiven Steuerzeichen werden in die
BCC-Bildung einbezogen. Aktive Steuerzeichen werden nur beriicksichtigt, wenn dies
durch Bit 6 einer Prozedur-Anweisung ausdriicklich verlangt wird.

Bit 4 Start einer ENDE-Folge ab dem niichsten Zeichen. Eine ENDE-Folge ist wie folgt
definiert: '
SENDEN —  Bei CRC werden die zwei erzeugten CRC-Bytes sowie das aus

,alles 1° bestehende PAD iibertragen.
Bei LRC wird das erzeugte CRC-Byte und ein PAD iibertragen.

Ist jedoch der BCC-Generator vorher nicht durch Bit 5 einer
Prozedur-Anweisung gestartet worden, dann wird nur ein PAD
iibertragen.
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Bit 3

Bit 2

EMPFANGEN —  Bei CRC werden die nichsten zwei Zeichen aus der Leitung in
den BCC-Generator iibertragen. Bei BCC-Fehler wird Status-
Bit 5 gesetzt.
Bei LRC wird das niichste Zeichen aus der Leitung in u~n BCC-
Generator iibertragen. Bei BCC-Fehler wird Status-Bit 5 gesetzt.
Wurde jedoch der BCC-Generator vorher nicht gestartet, dann
wird das nichste Zeichen (PAD) in den HAUPT-Kanal-Puffer
[ibertragen.
Sobald die ENDE-Folge komplett ist, w1rd der EA-Vorgang ab-
geschlossen. Status-Bit 7 sowie die Unterbrechungs-Anforderung
werden gesetzi.

Anmerkung:

Der EA-Vorgang endet unmittelbar (ohne ENDE-Folge), wenn
die Endadresse des HAUPT-Kanal-Puffers erreicht wird.

Das néchste Zeichen wird behandelt, als wire es ein Steuerzeichen.
Der HAUPT-Kanal-Puffer wird neu gestartet. Bei EMPFANGEN wird das niichste zu

iibertragende Zeichen arn Anfang des Puffers gespeichert. Bei SENDEN wird das nichste
zu iibertragende Zeichen vom Pufferanfang ab gelesen.

Hilfs- Anweisungen
Kommando: COM3
Kommando-Byte: siehe unten

a)

b}

c)

d)

Starte Zeitglied (START TIMER)

Befehls-Byte = 82 {Hex)

Diese Anweisung setzt die Unterbrechungs-Anforderung (Flag 4) zuriick und startet ein
2-s-Zeitglied. Liuft das Zeitglied 2 s (+ 10%) nach dem letzten Starte-Zeitglied*-Befehl ab,

dann werden Status-Bit 4 und die Unterbrechungs-Anforderung gesetzt. Sie bleiben gesetzt,

bis eine der Anweisungen DVCL oder ,Beende Zeitglied® oder ,Setze Zeitglied zuriick® ausgefiihrt
wird.

Beende Zeitglied (ABORT TIMER)

Befehls-Byte = 41 (Hex)

Diese Anweisung beendet vorzeitig den Ablauf des Zeitglieds. AuBerdem setzt sie Status-Bit 4

zuriick (fails gesetzt) und setzt die Unterbrechungs-Anforderung. Der Ablauf des Zeitglieds
kann auch mittels DVCL vorzeitig beendet werden.

Setze Zeitglied zuriick {RESET TIMER.)
Befehls-Byte = 42 (Hex)
Diese Anweisung ist identisch mit der vorigen ,Beende Zeitglied‘-Anweisung, nur bleibt die

Unterbrechungs-Anforderung zuriickgesetzt. Dies ist notwendig, wenn das Zeitglied in Verbin-
dung mit EA-Anweisungen verwendet wird und auflerdem EA-Unterbrechungen erwartet werden.

Setze Ruferkennungs-Modus (SET RING DETECTOR MODE)
Befehis-Byte = 22 (Hex)

Diese Anweisung setzt die Unterbrechungs-Anforderung zuriick und aktiviert den Ruferkennungs-
Modus. Wird vom Modem ein Rufzeichen empfangen, wihrend sich das Steuerwerk im Rufer-
kennungs-Modus befindet, dann werden Unterbrechungs-Anforderung und Status-Bit 0 gesetzt.
Sie bleiben gesetzt, bis DVCL oder COM1 ausgefiihrt werden. Durch DVCL kann der Ruferken-
nungsmodus geltscht werden.
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6A-2.2 Fehlerpriifung

Jeder iibermittelte Datenblock wird durch den Empfinger auf Fehler gepriift. Es gibt da wahlweise
(einstellbar) zwei Priifmethoden, die je nach Code und Funktionen verwendet werden:

—  zeichenweise VRC (Vertical ge'duﬁdancy Qhecking) bei Empfang der Daten, zusammen mit
- blockweiser LRC (Longitudinal RC) nach Empfang des Blocks

oder

—  zeichenweise VRC bei Empfang, zusammen mit blockweiser CRC (Cyclic RC) nach Empfang
~ des Blocks. '

6A-221 VRC

VRC priift jedes ASCII-Zeichen und das LRC-Zeichen auf ungerade Paritit.

6A-2.2.2 LRC

LRC priift alle Datenbits eines Blocks. Wihrend der Ubertragung ermittelt der Sender aus den
Datenzeichen das LRC-Zeichen (auch BCC genannt), das er am Ende des Blocks ebenfalls iibertriigt.
Wihrend des Empfangs ermittelt der Empféinger seinerseits aus den eingehenden Daten ein LRC-
Zeichen, das er schlieflich mit dem vom Sender kommenden LRC-Zeichen (BCC) vergleicht.

Eine Ubereinstimmung der beiden BCC deutet auf eine fehlerfreie Ubertragung des betreffenden
Blocks hin. Die Ermittlung des LRC (BCC) mufl beim ersten STX oder SOH am Anfang einer Text-
iibertragung wieder bei Null beginnen. Alle Datenzeichen und Steuerzeichen bis zum Blockende sind
in die LRC-Ermittlung einbezogen.

6A-22.3 CRC

CRC ist eine Division, sie sowohl vom Sender als auch vom Empfinger durchgefithrt wird. Als Divi-
dend dient der numerische Binirwert der Meldung, als Divisor dient eine Konstante. Der Quotient
wird nicht beriicksichtigt, aber der Rest dient als BCC, welches unmittelbar nach einem tYberwa-
chungspunkt-Zeichen (ETB oder ETX) iibertragen wird. Der Empfinger vergleicht das ankommen-
de mit dem gerade selbst errechneten BCC. Bei Koinzidenz war die Ubertragung fehlerfrei.

Das BCC-Zeichen besteht zwar aus 2 Bytes, die auf die Leitung gegeben wexden, die 2 Bytes werden
jedoch als eine Folge angesehen. ' '

6A-2.3 Unterbrechungssteuerung

Das BSC-Steuerwerk iibermittelt eine Unterbrechungs-Anforderung zur Zentral-Einheit. Wenn das
- Steuerwerk am EA-Prozessor als Gerét Nr. 1 betrieben wird, dann kommt Unterbrechungs-Anfor-
derung Nr. 6 und Nr. 7; Nr. 6 kann ignoriert werden. '
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6A-2.4 Taktsteuerung

Ubertragungen vom EA-Prozessor zum BSC-Steuerwerk werden im ‘cycle steal’-Verfahren abge-
wickelt, sie sind fiir die Zentral-Einheit transparent.

Bei der Synchronisierung gibt es 3 Zeitabschnitte:

WARTEN

Das Steuerwerk fordert Daten aus dem Speicher an. Die ZE beendet jedoch noch den laufenden
Arbeitszyklus, bevor der Speicherzugang freigegeben wird. Ebenso wird vorher noch eine et- '
waige Anforderung des Bildschirm-Prozessors abgehandelt.

UBERTRAGUNG
Ein Daten-Byte wird in 11 us libertragen.

SUCHE nach AKTIVEN STEUERZEICHEN

Dabei werden 11 ps pro aktives Steuerzeichen ben6tigt. Der HILFS-Kanal wird nach jedem
sequentiellen Vergleich freigegeben. Es kommt also tatsichlich alle 22 us zu einem Vergleichs-
vorgang.

PIN CKT Bedeutung
1 AA Schutzerde (Protective Ground)
2 BA SENDE-Daten (Transmitted Data, D1)
3 BB EMPFANGS-Daten (Received Data, D2)
4 CA Sendeteil der DU-Einrichtung - . (Request to Send, $2)
einschalten _
5 CB Sendebereitschaft der (Clear to Send, M2)
Dii-Einrichtungen
6 CC Betriebsbereitschaft der (Data Set Ready, M1)
DU-Einrichtungen
7 AB Betriebserde (Signal Ground)
8 CF Empfangssignalpegel- (Carrier Detector, M5)
Uberwachung
19 Sendeteil des Hilfskanals ~ (Transmit Backw. Channel Line
einschalten Signal HS 2)
i2 Empfangssignalpegel (Backw. Channel Received Line
Uberwachung/Hilfskanal Signal Detector HM5)
15 DB Sendeschrittakt von (Transmit Clock, T2)
DU-Einrichtungen '
17 DD Empfangsschrittakt von - (Receiver Clock, T4) .
DU-Einrichtungen :
20 CD Ubertragungsleitung anschalten (Data Terminal Ready, S1)
22 CE Ruf-Erkennung (Ring Detector)
23 . Hohe tibertragungsgeschwindigkeit  (Data Signal Rate Selektor, 54)
einschalten
124 Sendeschrittaki zur (Transmitter Clock, T1)
DU-Einrichtung

Signale: kompatibel mit RS 232C
Stecker: Cannon DBC-25S

Tabelle 6A-2.1: BSC-Steuerwerk — Steckerbelegung nach RS 232C
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PIN Bedeutung
1 Schutzerde (Protective Ground)
2 -
] SENDE-Paar (Send Pafr)
? (Send Pair)
4 . : -
] EMPFANGS-Paar (Recefve Pa1-r)
° | (Receive Pair)

Signale: Telefonleitung
Stecker: Cannon DBC-25S

Tabelle 6A-2.2: BSC-Steuerwerk mit eingebautem Kurzstreckenmodem —

Steckerbelegung
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START

Ubertrage einZeichen
vom HAUPT=Kanal
zum Ralte-Register

i

lies nachstes Zeichen
avs HILFS ~Kanal

Steverzeichen

Lies erstes leichen
aus HILFS-Kanal

setzelnterbrechung
und Status-Bit 6

Eﬂﬂﬁ-leichen ja

iibertrage Zeichen avs
Iwischenpuffer-Register
zur Ubertr.-Leitung

setzelnterbrechung

‘ ENDE -Zeichen
und Status-Bit 7 _ JE)

Abb. 6A-2.2: SENDE-Modus — Durchlauf eines Zeichens wihrend eines SENDE-Vorgangs

6A-2-11




&

‘ START )

iibertrage ein Zeichen von
Leitung zom Zwischenpuffer

avs HILFS -Kanal

liesnachsies Zeichen

Steuerzeichen

y
lieserstes Zeichen avs
HILFS-Kanal

ENDE-Zeichen

Zeichen
=leichen im
Iwischenpuifer

nein

setze Unterbrechung
und Status-Bit &

ja

setze Unterbrechung
und Status -Bit 7

Abb. 6A-2.3:.  EMPFANGS-Modus — Durchlauf eines Zeichens

wihren

d eines EMPFANGS-Vorgangs
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SECTION 6B-1
9-SPUR-MAGNETBANDGERAT-ANPASSWERK

Das AnpuBwerk ermiglicht den Anschlul von bis zu 2 1BM-kompatiblen Magnethandgeriiten an das
T52. Die Dalen werden im 9-Spur-Format bei einer Packungsdichte von 806 oder 1600 bits/Inch
geschrieben; Bandgeschwindigkeit ist 25 Inch/sec. Wihrend der Lese- und Schreibvorginge werden
die Daten quer, lings und zyklisch gepriift. . : , .

Die EA-Vorginge werden durch den EA-Prozessor gesteuert. Dateniibertragungen werden nach dem
‘eycle steal’-Verfahren abgewickelt; sie sind fiir die Zentraleinheit transparent. Die ZE hat 2 Verbin-
dungswege zum AnpaBwerk: . '

— iiber den EA-Prozessor

—~  iiber den EA-Bus.

Die folgende Beschreibung bezieht sich auf die T52 iibliche Zuordnung des Magnetbandgerit-Anpafi-
werks als Geriit Nr. 1 am EA-Prozessor. :

6B-1.1 Befehle

6B-1.1.1 Kommandos iiber den EA-Prozessor

Der EA-Prozessor erhilt in reservierten Speicherzellen Kommandos, die folgendes definieren:
—  Speicherbereich, welcher fiir die iibermittelnden Daten reserviert ist;
—  Bedingungen, welche eine Daten-Ubertragung beenden.

Ebenfalls in einer reservierten 'Speiéherstelle findet die Zentraleinheit die Adresse des zuletzt iiber-
tragenen Zeichens.

Magnetband-Kommandos an den EA-Prozessor (Gerit-Adresse 1) gehen tiber folgende Speicher-
zellen:

08 TSAL
08 ] Start-Adresse
0809 TSAH
' ~ TCAL
080A ] Laufende Adresse
080B : TCAH
080C - TTAL .
End-Adresse
080D TTAH
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Start-Adressen

Speicherzelle 0808 — TSAL Tape Buffer Stating /iddress (Low)
Speicherzelle 0809 — TSAH Tape Buffer Stating éddmss (High)

Das erste mit dem Puffer ausﬁutauschende Zeichen liegt in Zelle [(TSAH) o (TSAL)]+ 1.

Laufende Adresse

Speicherzelle 080A — TCAL Tape Buffer Current Address (Low)
Speicherzelle 080B — TCAH Tape Buffer Current Address (High)

TCAL und TCAH sind Register, die fiir die Benutzung durch den EA-Prozessor reserviert sind. In
ihnen stellt der EA-Prozessor der Zentraleinheit dieZustandsinformation hinsichtlich des EA-Zyklus
zur Verfiigung. Sie verweisen auf die letzte Speicherzelle, die Daten mit dem Magnetbandgerit aus-
getauscht hat. Zu Beginn eines EA-Zyklus werden diese Register durch den EA-Prozessor aktiviert.

End-Adresse

Speicherzelle 080C — TTAL
Speicherzelle 080D — TTAH

Tape Buffer Terminating Address (Low)
Tape Buffer Terminating Address (High)

Die End-Adresse gilt sowohl fiir Eingabe-als auch fiir Ausgabe-Operationen.

6B-1.1.2 Kommandos iiber den EA-Bus

Uber den EA-Bus gehen folgende Kommandos:

—  Adressierung deé Magnetbandgeriits
- Justierung des EA—Vorgangs
—  Abfrage des Status des Magnetbandgeriites

Kommandos an das Anpafwerk werden nur ausgesendet, wenn dasselbe seitens der Zentraleinheit als
das aktive Geriit adressiert wurde. Das AW bleibt aktiv, bis ein anderes Geriit adressiert wird.

Adressiere (SELECT)
Kommando: SEL

Kommando-Byte: 96
Adressiert das Anpa3werk fiir EA-Operationen.

STOP

Kommando: DVCL
Bricht jeden Vorgang ab, normiert das AnpaBwerk und setzt das NOT BUSY Flag.

Geriite-Adressierung (TRANSPORT SELECTION)
Kommando: OFL

Kommando-Byte: 00— Adressiere Cerit 0
01 — Adressiere Gerit 1
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Adressiert eines der belcien Geriite, I)as Geriit bleibt adressiert, bis ein anderes adressiert wird. DVCL
oder INIT verursacht dl& Adressierung von Geriit 0. - : . . .

Status
Kommando:

Kommando-Byte:

IFL

Bit7 ‘NOT BUSY’;ist gesetzt, wenn das Magnetbandgerit ein neues Kom-
mando erwartet. Wird zu Beginn COM1 oder COM2 zuriickgesetzt;
wird gesetzt, wenn die Operation beendet ist. DVCL und INIT konnen
dieses Bit ebenfalls setzen.

Bit 6 FILE MARK; wird gesetzt, wenn wiihrend SKIP, LESEN oder SCHRE]-
BEN ein Abschnittsmarkenblock erkannt wurde. Wird zuruckgesetzt b1}
Beginn eines neuen COM1 oder COM2. .

Bit 5 . ERROR; wird gesetzt, wenn wihrend SKIP, LESEN, SCHREIBEN ein
Bandfehler (Fehler bei Paritiit, LRC oder CRC) erkannt wurde. Wird zu
Beginn eines neuen COM1 oder COM2 zuriickgesetzt.

Bit 4 LOAD POINT; das adressierte Gerdt ist in Ladestellung.

Bit3 EOT; wn'd gesetzt, wenn wihrend SKIP, LESEN, SCHREIBEN eine
Bandende-Marke erkannt wurde. Wird zu Beginn eines neuen COM1
oder COM2 zuriickgesetzt.

Bit 2 TIME OUT; wird gesetzt, wenn COM1 nach 2 Sekunden nicht ausge-
fiihrt ist. Bricht laufenden Vorgang ab, setzt das NOT BUSY Flag.
Wird zu Beginn einer neuen Operation zuriickgesetzt.

Bit1l NOT READY; das adressierte Gerit ist nicht betriebsbereit. Erforder-
lich fiir den BEREITZUSTAND:

- Gerdt EIN und ON LINE
- Band geladen
- kein Band-Riicklauf

Bit 0 PROTECT; die Bandspule im adressierten Gerit hat keinen Schreibrihg.

Schreib- und Léschkommandos kénnen auf dem geschiitzten Band nicht -

ausgefiihrt werden, und es kommt zu einem TIME OUT-Abbruch der
Operation.

Ein/Ausgabe-Kommandos

Kommando:

Kommando-Byte:

COM1

. 80-READ BLOCK; im Vorwirts-Lauf wird ein Block gelesen; die Daten werden

in den Band-Pufferspeicher gebracht. Bei Erreichen der End-Adresse wird die
tibertragung beendet. Blocke, welche kleiner sind als der Pufferspeicher, werden
komplett iibertragen; groBere Blocke werden stiickweise iibertragen; der ganze
Block wird gepriift; das ERROR-Flag wird entsprechend gesetzs.

Wenn ein Abschnittsmarkenblock gelesen wird, dann wird ein einzelnen Ab-
schnittsmarkenzeichen in den Puffer iibertragen; das FILE MARK Flag wird
gesetzt. 40-WRITE-BLOCK; schreibt im Vorlauf einen Block, der vom Bandpuf-
fer geholt wird. Der Schreibvorgang ist beendet, sobald das zur End-Adresse
gehorende Byte geschrieben ist. Wihrend des Schreibvorgangs wird der Block
gleichzeitig vomn Band zuriickgelesen und damit gepriift; das ERROR-Flag wird
entsprechend gesetzt. Das Gerdt reagiert auf dieses Kommando nur, wenn der
Schreibring in die Bandspule eingesetzt ist.

20-SKIP-FWD; bewegt das Band um einen Block weiter, jedoch werden dabei
keine Daten iibertragen. Die Daten im iibersprungenen Block werden gepriift
und das ERROR-Flag entsprechend gesetzt.
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10-SKIP-REV; hewegt das Band umn einen Block zuriick, jedoch:

Das Band wird so positioniert, daB nach einem WRITE BLOCK Kommando
der neue Block etwa 1/8 Zoll nach demn Start des vorhergehenden Blocks be-
ginnt.

08-WRITE FILE MARK; bewegt das Band vorwirts und schreibt einen einzel-
nen Abschnittsmarkenblock. Das Geriit reagiert nur auf dieses Kommando, wenn
wenn der Schreibring eingesetzt ist.

04-ERASE; bewegt das Band vorwiirts und 15scht es auf etwa 3 Zoll. Das Gerit
reagiert nur auf dieses Kommando, wenn der Schreibring eingesetzt ist.
Zuriickspulen (REWIND)
Kommando: COM?2
Kommando-Byte: entfillt

Das adressierte Geriit spult sein Band auf die Ladestellung zuriick; wihrenddessen ist das NOT BUSY-
Flag zuriickgesetzt, das NOT READY-Flag gesetzt. Nach dem Riickspulvorgang ist das NOT BUSY-
Flag wieder gesetzt. NOT READY wird jedoch erst zuriickgesetzt, wenn der Bandanfang wieder in
Ladestellung ist. COM1 wihrend dieses NOT READY Zeitraums wird ignoriert, und es kommt zu
einem TIME OUT Abbruch. '

Nachdem fiir das eine Gerit ein Riickspulvorgang veranlaft wurde, kann das andere Gerét fiir parallel-
laufende EA-Operationen adressiert werden. Status Flags entsprechen dem adressierten Gerit.

6B-1.2 Unterbrechungssteuerung

— Vorrangebene 6 —

Das System ist bereit fiir ein neues Kommando. Identisch mit Zustandbit (NOT BUSY Flag).

6B-1.3 Taktsteuerung

Daten werden mit 20.000 Bytes/Sek.(bei 800 bits/Inch) oder 40.000 Bytes/Sek. {bei 1600 bits/Inch)
iibertragen. Die Ubertragungszeit des EA-Prozessors betrigt 11 us pro Byte. Ein 32-Byte-Puffer-
register im AnpaBwerk glattet den DatenfluB. , ,

Die fiir SCHREIBEN, LESEN und SKIP bendtigten Zeiten kdnnen aus Datenstruktur und Geschwin-

digkeit des Bandes (im niichsten Kapitel) errechnet werden. Die Zeit fir START und STOP des Ban-
des betrigt 15 ms.
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6B.1.4 Datenstruktur

6B.1.4.1 800 BPI Bénder

— —— w= Vorwartslaut { Kopf im Yorhaltnis zum Band ——————s

- 14 Lyt 1
5
pur S T T T T T B R B ! I ! II
[ [ T T T T T | i l
1 IS T T T T O S B \ } |
S T S T S R i ! i t
L I T R L | ! P!
eI rtel s I T T |
|Bandantang- | N T I (I
Marke I I L ' I ot
Btzugskanh/ I_ Bandantang- Liicke L Daten [4 Zeichen | & Zeichen | | Nachster
2,0 Zoll Min. 18Zeichen Min “T Pericden | Perioden | Block-Licke 1 Datenblock
2048 Zeichen Max 06 Zoll
CRC Zeichen LRC Zeichen
Hinweise

1. Das Band zeigt mit der Oxidseite nach oben.
Spuren 0 bis 9 enthalten Datenbits in absteigender Reihenfolge
Spur P (Paritit) enthilt stets ungerade Datenparitit.

Ll

Jedes Bit des LRC Zeichens ist so, daf die Gesamtzahl der 1 Bits in der betreffenden Spur
(einschl. CRC-Zeichen und LRC-Zeichen) gerade ist. Im 9-Spur-Format kann das LRC-Zeichen
niemals nur aus ,0'-Bits bestehen.

5. Das CRC-Zeichen kann ausschlielich aus ,0°-Bits bestehen; in diesem Fall wird.kein Lesedaten-
Begleitsignal erzeugt.

6. Eine Abschnittsmarke ist ein Einzelzeichen-Block mit ,1°-Bits in den Spuren 3, 6 und 7 (beim
Datenzeichen und LRC-Zeichen). Das CRC-Zeichen besteht ausschlielich aus ,0°-Bits. Dieser
Block ist 31/2 Zoll vom vorhergehenden Block entfernt und durch eine normale Block-Liicke
(0,6 Zoll) vom néchsten Block getrennt.
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$B.1.4.2 1600 BPI-Bander
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Marke ! 5?‘ H e a ‘ *
_____ (=]
< —_— W Band F 17
Spur-N orwartslauf des Bandes
P mmner —-—=— Schreibric htung 4 Bezugskante
1600 CPI b=

Schreibspur

0.043 Minimum

Hmwelse

1. Das Band zeigt mit der- Oxldselte nach oben.

9.  In Loschrichtung muf das Band in der Block-Liicke sowie in der Bandanfang-Lmke magnetisch
voll gesiittigt sein.

3. Der Erkennungsimpuis muf weiter reichen als die Bandanfang-Marke.

4. aB3-Angaben in Zoll.

5. Die Spurlagetoleranz betragt * 0,003 Zoll/Spur.
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6B.1.4.3 Abschnittsmarke

B0 Flusswechsel bei Flusswechsel / Zotl
{40 phasen-kodierte 0" ~Bits )

8and- Band-

| | spuren spuren
I3 A
TR 6 ! b8
TERRERR RN 1] 0

] 1 > t

IRERNNRRAA N 2 2
L P & P
8 || apit-Zwischent ' 3
ivtitlgngel 7 riume —enl ""‘7
ITREREARRAR 5 5

IBM 9 Spur-Band
phasen-kodierte Bandmarke
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